POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Programowanie obiektowe [N2Eltech2>P02]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Elektrotechnika 1/2

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow
Systemy napedowe w przemysle i ogolnoakademicki
elektromobilnosci

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
niestacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
0 20 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

2,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr hab. inz. Leszek Kasprzyk prof. PP
leszek.kasprzyk@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu informatyki i
programowania. Dodatkowo powinien réwniez posiada¢ umiejetnosci myslenia abstrakcyjnego,
pozyskiwania informacji ze wskazanych zrodet oraz wykazywaé gotowo$¢ do podjecia wspotpracy w
zespole.

Cel przedmiotu

Przekazanie studentom teoretycznych i praktycznych zagadnien programowania wysokopoziomowego z
elementami programowania obiektowego, nabycie umiejetnosci tworzenia aplikacji w srodowisku Microsoft
Visual Studio (w jezyku C#). Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania problemow
wystepujgcych podczas projektowania i implementacji aplikacji technicznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
Student zna zasady programowania wysokopoziomowego. Posiada wiedze z zakresu programowania
obiektowego przydatng podczas tworzenia aplikacji technicznych.



Umiejetnosci:
Student umie stosowac narzedzia stuzgce do programowania z wykorzystaniem elementéw
programowania obiektowego. Potrafi programowac w jezyku C#.

Kompetencje spoteczne:
Swiadomos¢ szybkosci rozwoju technologii informatycznych i zwigzanej z tym koniecznosci aktualizacji
wiedzy. Potrafi samodzielnie wyszukiwa¢ informacje w literaturze i Internecie, takze w jezykach obcych.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Umiejetnosci nabyte w ramach zajec¢ laboratoryjnych weryfikowane sg na podstawie kolokwium
zaliczeniowego lub wykonanej przez siebie aplikacji projektowej z uwzglednieniem aktywnosci
indywidualnej na zajeciach. Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywnos¢ podczas zaje¢ (szczegodlnie
za: omowienie dodatkowych aspektéw zagadnienia; efektywnosé zastosowania zdobytej wiedzy podczas
rozwigzywania zadanego problemu; umiejetnos¢ wspotpracy w ramach zespotu praktycznie

realizujgcego zadanie szczegotowe w laboratorium; uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatow
dydaktycznych; starannos¢)

Tresci programowe

Implementacja w srodowisko Visual Studio C# Express Edition przedstawionych na wykfadzie zagadnien
w praktycznych programach obiektowego wykorzystujacych nastepujgce elementy programowania:
deklaracje typow obiektowych, pola i metody, pola typu readonly, elementy statyczne, konstruktory i
destruktor, wlasciwosci, przecigzenie metod, przecigzenia operatoréw, hermetyzacja, dziedziczenie,
polimorfizm i jego zastosowanie, klasy i metody abstrakcyjne, wykorzystanie kolekcji réznych typéw,
wykorzystanie delegat oraz interfejséw, programowianie aplikacji wykorzystujgcej wiele watkéw,
implementacja wybranych wzorcéw projektowych.

Tematyka zaje¢

1. Zajecia organizacyjne, omowienie srodowiska.

2. Podstawowe typy wartosciowe, deklaracje funkcji, petli, tworzenie wykreséw.
3. Typ wyliczeniowy, konwersja jawna i niejawna, params.

4-6. Tworzenie klasy i obiektu, wtasciwosci, metody, pola, hermetyzacja.
7. Konstruktory, destruktor, operator, elementy statyczne.

8-9. Dziedziczenie i polimorfizm, protected.

10. Kolekcje i Tuple.

11-12. Delegaty, interfejsy, elementy uzupetniajgce materiat.

13. Praca wielowgtkowa.

14. Wzorzec projektowy.

15. Kolokwium zaliczeniowe.

Metody dydaktyczne

Praca indywidualna w laboratorium komputerowym, polegajgca na implementacji zadanych funkgc;ji i
programow komputerowych, dyskusja, demonstracje.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 20 1,00
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 30 1,00




